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Dzisiaj gramy
w gomoku

Kto z was, zamiast uwazac na lekcjach,
grat po kryjomu w kétko i krzyzyk?
Kazdy. Sprébuijcie trudniejszej
odmiany tej gry, czyli gomoku,
zwanego kétkiem i krzyzykiem

do pieciu.

zasad ani profesjonalnego
sprzetu. Pochodzi z Chin
i Japonii, a w Polsce jest

a gry, ktére,
zaskakuja swojg
prostota. Nalezy
do nich gomoku,
gra logiczna
niewymagajaca zmudnego
poznawania skomplikowanych

do pieciu” (po angielsku
five in a row”). Przyjmuje sie,

kojarzona jako ,,kétko i krzyzyk

ze gra powstata juz w czasach

starozytnych,.a dzieki
mozliwosci rywalizacji

w internecie w ciggu ostatnich
kilkunastu lat zyskata

na popularnosci, gtéwnie:

w krajach azjatyckich

oraz w Europie Pétnocnej

i Srodkowo-Wschodniej.
Gomoku ma wiele zalet.
Po pierwsze, ma bardzo
proste zasady, po drugie,
wymagania sprzetowe

sg skromne - potrzebujemy
kartki w kratke i dtugopisu,
po trzecie, rozgrywki

nie muszg trwac dtugo,
wiec partyjka gomoku to
idealny relaks w kazdych
warunkach i dla kazdego.
Ale myli sie ten, kto uwaza,

ze ,kotko i krzyzyk do pieciu” -
- to gra tatwa. Na wyzszych

poziomach trudnosci jest
prawdziwym wyzwaniem
intelektualnym i jedna partia
potrafi trwac kilka godzin.

ZASADY GRY

Gra rozgrywana jest

na planszy 15 na 15 pél.
Kazdy z dwoch graczy
ma do dyspozycji kamienie:
jeden koloru biatego,
drugi czarnego, ktére
uktadajg oni na przemian
na wolnych polach planszy. -
Liczba kamieni jest
ograniczona tylko
wielkoscig planszy.

Pieé

kamieni.
Celem gry jest utozenie
na planszy doktadnie
pieciu (nie wiecej)
kamieni jednego koloru
w ciggtej linii - poziomej,
pionowej lub ukosne;j.
Gracz, ktéry tego dokona,
zostaje zwyciezcg;
jesli nie uda sie to
nikomu (plansza
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- PRZYKLAD 1.

Gdzie powinny zagraé czarne, aby zwyciezy¢ w minimalnej liczbie ruchéw mimo
obrony biatych? Po prawej stronie pokazane jest mozliwe rozwigzanie. .
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zostanie zapetniona),
nastepuje remis.

Odmiana gry

»Swap 1”.
Swap polega na rozrzuceniu
trzech kamieni (dwéch
‘czarnych i jednego biatego)
na planszy. Przeciwnik
wybiera woéwczas,
jakim chce gra¢ kolorem.
Swap jest o tyle dobry,
7e mozna tak postawi¢
kamienie, aby kazdy
z kolorow miat wyréwnane
szanse i wygrana
zalezata tylko
od umiejetnosci gracza. |
Dlaczego powstata
odmiana swap?
Poniewaz w wersji
standardowej osoba
rozpoczynajgca rozgrywke
ma zagwarantowang
wygrang (chyba ze grajacy
popetni razacy btad).

ZAWODY DLA NAJLEPSZYCH

: rzostwa Polski w gcmoku
Organizatorem zawodo6w jest Polskie ,
: 'Stowarzyszeme Gomoku, Renju i Pente (wiecej
_ nawww. gomoku pl) ktore od 2004 r

rq oraz zrozumie¢ sens wrelu zagran i strategln

Odmiana gry

»SWap 2.
Tu gra toczy sie podobnie
jak w swap 1, tylko
ze gdy dochodzi do
wybierania koloréw kamieni,
to gracz wybierajgcy
moze (ale nie musi)
dostawi¢ dwa kamienie
(po jednym z kazdego
koloru) i wtedy gracz
rozpoczynajacy rozgrywke
wybiera, jakim kolorem
chce graé. :
Na turniejach rankingowych
na zywo gra sie tylko
W wersje swap 2.

Blokujemy

i atakujemy.
Pamietajmy, ze zadaniem
zawodnika jest nie tylko
utozenie wtasnych kamieni
w linii ciagtej, ale takze
uniemozliwienie zwyciestwa
przeciwnikowi. Dlatego wazne
s blokady. Gdy przeciwnik
stawia trzy kamienie
W rzedzie, musimy go
blokowaé, bo gdy dostawi
czwarty kamien, nasza 5
przegrana jest juz pewna.
Sprawdza sie takze
tzw. atak czwérkami
- ustawiamy cztery kamienie

(gdy z jednej strony juz
sg zablokowane); wéwczas
przeciwnik, by sie obroni¢,
musi dostawi¢ z drugiej strony
piaty kamien. Takich czwérek

- puszczonych w ruch

moze by¢ wiecej.

Metoda

na konika.
W grze przydatng metoda
jest ,konik”. Polega na tym,
aby stawiac¢ kamienie tak,
jak porusza sie kon
na szachownicy.
Gdy umiejetnie stosujemy
te metode, mozemy
wypracowac sobie przewage
nad przeciwnikiem, ale
musimy zachowac¢ ostroznos¢!

Jak byé

mistrzem?
Cwiczac. W internecie jest
duzo stron, gdzie w gomoku
mozna gra¢ online.
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PRZYKLAD 2.

W diagramie po lewej zaczynaja kamienie czarne. Gdzie powinny zagrac, aby zwyciezyc¢?
Po prawej pokazane jest mozliwe rozwigzanie. Wiecej przyktadéw znajdziecie na wyborcza. pl/napamiec
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